
- Thème : « Le corps humain : la fabrique à beurk »

Lundi 19 Mardi 20 Mercredi 21 Jeudi 22 Vendredi 23 

Matin 
Jeux de     

connaissance          

Charte de vie       
ensemble 

Jeux de                        
groupe

« Jeux de
société »

« Jeux physiques 

Jeux de                 
groupe            

« Touchk ball » 
« Escape game » 

« Le cerveau et les 
5 sens »

Réveil  dynamique 

Activité         
manuelle    
« Fresque »

Jeu de  
groupe

« Le fantôme
respire » 

RDV à 9h00 

Après-midi 

Sensi jeu sur le 
corps humain   

« Le réseau
digestif »  

Activité
manuelle    

« Je crée ma
citrouille, mon 
squelette, mon 

slim »

ESCALADE ZOMBIE             
DANCING 
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- Thème : « Beurksland » -   

 
 

Lundi 26 
 

Mardi 27 
 

Mercredi 28 
 

Jeudi 29 
 

Vendredi 
30 

 

 

 

Matin 

 

Jeux de                         
connaissance                               

 
 

Charte de vie                        
ensemble 

 

 

Médiathèque  

Jeux de                        
groupe                        

« Puzzle »    

 

 

« Défi du souffle » 
« Quiz                       

monstrueux »                   

 

 

 

 

 

Atelier                
scientifique                         
« Potion des 
monstres »                  

« Mon corps est 
plein de                       

surprises »  

RDV à 9h00 

 

 

 

Atelier                   
« Trop mignon :              

mon animal              
préféré prend la 

pose » 

 

 

 

Après-midi  

 

 

 

 

 

 

Sensi jeu sur le 
corps humain    

« Immunité » 

 

Activité                     
manuelle                         

« Je crée le labo 
du docteur               
Maboule »                   

« Je crée l’élixir de 
protection                  

de gargouille » 

 

Le labo du                
dr Maboule   

Halloween 
s’invite            

 

Le défilé             
des fantômes : 

booh ! 
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- Thème : « Le corps humain : la fabrique à beurk » 

 
 

Lundi 19 
 

Mardi 20 
 

Mercredi 21 
 

Jeudi 22 
 

Vendredi 23 

 

Matin  

 

Jeux de                         
connaissance                               

 
 

Charte de vie                        
ensemble 

 

Le parcours des 
loups garou et 
des vampires 

 
Activité         

manuelle                         
« Je crée ma BD »                     

Jeu de                        
groupe                               

« Kim ball »  

Activité         
manuelle                      

« Je crée ma 
bande dessinée »  

« je crée les                     
lanternes de                     
Stellington »                                           

RDV à 9h00 

 

 

 

 

Après-midi  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sensi jeu sur le 
corps humain   

« Le réseau                    
nerveux »  

 

 

Activité                     
manuelle                         

« Je crée mon 
squelette et ma 

potion magique » 

 

 

 

Jeux de                        
groupe                               

« Dumball » 
« Super garou »  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ESCALADE 
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- Thème : « Beurksland » -   

 
 

Lundi 26 
 

Mardi 27 
 

Mercredi 28 
 

Jeudi 29 
 

Vendredi 
30 

 

 

 

Matin 

 

Jeux de                         
connaissance                               

 
 

Charte de vie                        
ensemble 

 

Activité         
manuelle                      

« Je crée ma pâte 
à prouts » 

Illusion                
d’optique 

 

Activité         
manuelle                      

« Je crée mon 
flipbook » 

RDV à 9h00 

 

 

 

Atelier                   
« Trop mignon :              

mon animal              
préféré prend la 

pose » 

 

 

RALLY PHOTO 
D’HALLOWEEN 

 

 

Après-midi  

 

Sensi jeu sur le 
corps humain    

 

 

 

 

Activité         
manuelle                      

« Je crée ma 
spooley lamp » 

 

 

 

 

Bienvenue à 
l’exposition 
des horreurs    

 

Le défilé             
des zombies 
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- Thème : « Le corps humain : la fabrique à beurk » 

 
 

Lundi 19 
 

Mardi 20 
 

Mercredi 21 
 

Jeudi 22 
 

Vendredi 23 

 

Matin  

 

Jeux de                         
connaissance                               

 
 

Charte de vie                        
ensemble 

 
Jeux de                        
groupe                                

« Kimball »                       
« A la recherche 

du sucre » 

 

Jeux de                        
coopération                               

« Le parachute »                        

 

Activité                     
manuelle                         

« Création brosse 
à dents spéciale 

vampire » 
« Création d’une 
chauve-souris » 

RDV à 9h00 

 

 

 

 

Après-midi  

 

Sensi jeu sur le 
corps humain   

« Les globules 
rouges »  

 

Activité                     
manuelle                         

« Création bouche 
du vampire     

 
Expérience 
scientifique                        
« Les globules 

rouges » 

 

Expérience 
scientifique 

(suite)                         

 

 
 

« Les globules 
rouges » 

  

 

Activité                     
manuelle               

(suite)                        
« Création d’une 
chauve-souris »  

Jeux de                        
groupe                                

« A l’attaque du 
sucre »                                            
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- Thème : « Beurksland » -   

  

Lundi 26 

 

Mardi 27 

 

Mercredi 28 

 

Jeudi 29 

 

Vendredi 30 

 

 

Matin 

RDV à 9h00 

 

 

 

Atelier                   
« Trop mignon :              

mon animal              
préféré prend la 

pose » 

 

Activité                     
manuelle                         

« Création d’un 
monstre »  

 
« Oscar le                  

squelette » 

 

Activité                     
manuelle                         

« Création d’un 
squelette »  

Jeux de                        
groupe                                

« Devine qui se 
cache... »                       

 

Activité                     
manuelle                         

« Création d’une 
araignée, des 

yeux de sorcière 
et d’un                         

déguisement »  
 

 

 

 

 

 

Jeu de                        
soupape                                

« Je me défoule »                      

 

 

 

 

 

 

Après-midi  

 

Sensi jeu sur le 
corps humain    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La danse           
d’Oscar & les 
monstres » 

 

 

 

 

 

Quiz                        
« Qui je suis... » 

 

Jeux de                        
groupe                                

« Le bruitage 
d’outre-tombe »                      

 
Le défilé             

d’Oscar & des 
monstres 
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